
ABA SkillForge: 
Самоучитель для 
детей с аутизмом

ABA SkillForge - это интерактивный 

самоучитель, который использует методы 

прикладного анализа поведения (ABA) для 

развития когнитивных и речевых навыков.
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Размер целевой 
аудитории

Специалисты

Более 300 тысяч 
специалистов (логопедов, 
психологов, дефектологов, тьюторов и др.

Дети с аутизмом
По данным ВОЗ, примерно 1-2% населения 
имеют РАС, что в странах постсоветского  
пространства составляет около 1 млн 
детей.
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Проблема, которую решает проект

Доступные методы обучения 

неэффективны, 

а эффективные недоступны.

Менее 10 
поведенческих
аналитиков
в Беларуси
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Преимущества 
для родителей

Самостоятельное 

использование

Научная 

обоснованность 

методов

Очень плавное 

усложнение
Сложный навык

через простые этапы

Тренировка, 

но не заучивание
Видимый 

прогресс

Дополнительно
для специалистов
Инструмент для 

домашних заданий

Обобщение и 

ускоренный прогресс
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Уникальные 
особенности

Уникальность 
экспертизы
Разработка ведется практикующим 
специалистом в области ABA – опыт 10 лет

Эффективность
Все игры и задания основаны на доказанных 

практиках и отработаны годами в реальных 

условиях.

Тестирование
Программа проходит проверку на реальных 

пользователях - детях с аутизмом.
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Lean Canvas для ABA SkillForge

Проблема
Ограниченный доступ 

к эффективному 

обучению для детей с 

аутизмом.

Решение Ценность Преимущество Пользователи 
ABA SkillForge -  

интерактивный 

самоучитель для детей 

с аутизмом.

- Эффективность 

АВА методов

- Игровые тренажеры

Дети с аутизмом

Альтернативы

- Очные занятия

- MITA

- AutiSpark

- ABA cards

Ключевые
показатели

Концепт Каналы
Первые
пользователи

- кол-во загрузок

- Число новых 

пользователей от 

партнерства

Duolingo для обучения 

детей с аутизмом 

речевым и когнитивным 

навыкам

- Специалисты и 

лидеры мнений

- Соцсети

- Конференции

Специалисты, которые 

занимаются с детьми с 

аутизмом

- Экспертиза 

разработчика

- Отработанные 

методики

Структура затрат
- Разработка, маркетинг, ведение юр. лица

Структура доходов
- Платные модули, подписка, печатные рабочие тетради
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Стратегия выхода на рынок 

проекта ABA SkillForge

Каналы продвижения

• TikTok

• Instagram

• Telegram

• YouTube

Основное сообщение
Для родителей: "Игра поможет вашему 

ребенку освоить навыки легко и 

интересно, без лишней нагрузки на вас."

Для специалистов: "Эффективный 

инструмент, экономящий время и 

усилия, с продуманными методами ABA."

• Facebook
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Анализ конкурентов

MITA (Mental 
Imagery Therapy 
for Autism)

AutiSpark АВА cards: 
Карточки для 
работы

+/-

+

+

-

-

ABA SkillForge – 
самоучитель для 
детей с аутизмом
+

+

+

+

+

Тестирование навыков

Невозможность 

«угадывания»

Отработка навыков

Работа над ошибками

Привлекательный 

дизайн

+/-

-

-

-

+

-

-

-

-

+
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Монетизация

Существующие цены :

10 дней занятий (50ч):  от 1250 у.е

1ч занятий:  25 - 35 у.е

Стоимость приложения: 

Простой модуль тренажер: 10-15 у.е

Сложный модуль: 30 у.е

Составление программы:  до 1500 у.е
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Прогресс в Инкубаторе
Маркетинг и 
Стратегия

Техническая 
разработка

• JTBD

• CustDev опросы

• Проблемное интервью

• CJM

• Разработана маркетинговая стратегия

MVP игры SORT: 

• ТЗ, скрипт, дизайн всех 14 разделов
• 7 разделов по 7-10 уровней готовы
• 1 300+ изображений
• Звуки и тесты к ним
• Все протестировано с детьми
MVP игры DIALOGUE: 

• Логика и описание 11 разделов
• ТЗ, скрипт, работа над ошибками 2 

разделов
• 100+ изображений
• Звуки и тексты к ним
• 2 раздела протестировано с детьми

• В разработке контент-план
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Дорожная карта ABA SkillForge
Разработка MVP первых 2 игр

Тестирование в рамках выбранной 
группы и обратная связь.

Доработка Пилотное тестирование с семьями и 
специалистами. Сбор данных и 
улучшение функционала.

Запуск продукта. Официальный запуск 
платформы. Маркетинговая компания и 

привлечение первых пользователей.
Расширение функционала. 
Разработка новых игр -модулей

1

2

3

4

5
Выход на новые рынки. 

Партнерство с образовательными 
учреждениями.
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Команда

Инна Белоусова
SЕO, контент-мейкер, разработчик

Поведенческий аналитик,

Экономист-менеджер,

Инженер-программист

Юрий Беляков
Разработчик, дизайнер, юрист

Юрист

Инженер-программист

Александр Юркевич
Разработчик

Инженер-программист

Дети с аутизмом
Тестировщики

10 человек, возраст от 7 до 15 лет

Маркетолог
Виктория Савченко

UX/UI дизайнер

Мария Дударенко
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